Kryteria oceniania w roku szkolnym 2026/2027
z informatyKki
Zasada ocen
Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami roczne oceny klasyfikacyjne od klasy IV sg ustalane w
skali:
6 — celujacy, 5 — bardzo dobry, 4 — dobry, 3 — dostateczny, 2 — dopuszczajacy, 1 —
niedostateczny.

KRYTERIA OCENIANIA Z INFORMATYKI — KLASA 4

Ocena celujagca — 6

Uczen:

samodzielnie i tworczo wykorzystuje komputer oraz inne urzadzenia cyfrowe;
bardzo sprawnie postuguje si¢ podstawowymi funkcjami systemu i programow;
prawidtowo organizuje pliki i foldery oraz §wiadomie zarzgdza swoimi zasobami;
sprawnie korzysta z Internetu, wyszukiwarek i réznych zrodet informacji;
potrafi oceni¢ podstawowa wiarygodnos$¢ znalezionych informacji;

zna i stosuje zasady bezpieczenstwa, prywatnos$ci, netykiety i prawa autorskiego;
samodzielnie tworzy estetyczne i przemyslane grafiki komputerowe;

sprawnie tworzy i formatuje dokumenty tekstowe, réwniez z wykorzystaniem ilustracji;
samodzielnie rozwigzuje problemy w §rodowisku Scratch;

tworzy wlasne programy z wykorzystaniem sekwencji, zdarzen, instrukcji warunkowych i
powtarzania;

potrafi testowaé program, znalez¢ btad i poprawi¢ rozwigzanie;

tworczo rozwija zadania proponowane w podrgczniku;

potrafi pracowaé samodzielnie i w zespole;

chetnie podejmuje dodatkowe zadania i projekty.

Ocena bardzo dobra—5

Uczen:

sprawnie postuguje si¢ komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi;
zna funkcje podstawowych elementéw komputera;

prawidtowo tworzy, zapisuje, kopiuje 1 usuwa pliki oraz foldery;

sprawnie korzysta z Internetu i wyszukiwarki;

potrafi znalez¢ informacje potrzebne do wykonania zadania;

zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

rozumie pojecia: informacja, opinia, zrodto informacji, prawo autorskie;
samodzielnie wykonuje grafike komputerowa z wykorzystaniem poznanych narzedzi;
tworzy i formatuje dokument tekstowy;

potrafi wstawi¢ obraz do dokumentu i odpowiednio go ustawi¢;

tworzy programy w Scratchu zgodnie z podanym zadaniem;

wykorzystuje instrukcje sekwencyjne, zdarzenia i powtarzanie;

potrafi wyjasni¢ sposob dziatania swojego programu;

wykonuje zadania doktadnie i zgodnie z instrukcja.

Ocena dobra — 4

Uczen:

poprawnie postuguje si¢ komputerem 1 podstawowymi urzadzeniami;

zna podstawowe elementy komputera i ich przeznaczenie;

tworzy i zapisuje pliki oraz foldery;

korzysta z przegladarki i wyszukiwarki internetowe;j;

znajduje podstawowe informacje w Internecie;

zna najwazniejsze zasady bezpieczenstwa w sieci;



zna podstawowe zasady netykiety;

wykonuje proste rysunki komputerowe;

korzysta z podstawowych narzedzi edytora grafiki;

tworzy prosty dokument tekstowy;

potrafi zmieni¢ rodzaj, rozmiar i kolor czcionki oraz wyréwnac tekst;

tworzy proste programy w Scratchu;

potrafi wykona¢ zadanie programistyczne z niewielka pomoca;

pracuje wedtug instrukcji i zazwyczaj poprawnie konczy zadania.

Ocena dostateczna — 3

Uczen:

zna podstawowe zasady obstugi komputera;

rozpoznaje podstawowe urzadzenia cyfrowe;

potrafi uruchomi¢ program i wykonaé proste polecenia;

tworzy i zapisuje plik przy pomocy nauczyciela;

rozpoznaje plik i folder;

korzysta z Internetu w zakresie podstawowym;

potrafi wpisa¢ hasto do wyszukiwarki i znalez¢ prostg informacje;

zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

wykonuje proste rysunki w programie graficznym;

wpisuje tekst i wykonuje podstawowe formatowanie;

wykonuje proste ¢wiczenia w Scratchu;

potrafi uruchomic¢ i zmodyfikowa¢ gotowy program;

wymaga czasami pomocy nauczyciela;

wykonuje podstawowe zadania przewidziane programem.

Ocena dopuszczajaca — 2

Uczen:

z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i programy;

wykonuje podstawowe operacje na plikach;

potrafi zapisa¢ prace¢ w wyznaczonym miejscu przy pomocy nauczyciela;

z pomoca korzysta z przegladarki internetowej;

zna niektore zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

wykonuje bardzo proste zadania graficzne;

wpisuje krotki tekst do dokumentu;

z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenia w Scratchu;

rozumie podstawowe polecenia zwigzane z obstuga komputera;

podejmuje proby samodzielnego wykonywania ¢wiczen.

Ocena niedostateczna — 1

Uczen:

nie opanowal podstawowych wiadomosci 1 umiejetnosci koniecznych do dalszej nauki;
nie potrafi, nawet przy znacznej pomocy nauczyciela, wykona¢ podstawowych operacji na
komputerze;

nie potrafi wykona¢ najprostszych zadan praktycznych;

nie zna podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z technologii;

nie podejmuje prob rozwigzania zadan;

nie korzysta z udzielanych wskazdéwek 1 nie wykazuje postepow umozliwiajacych
opanowanie podstawowych wymagan.

KRYTERIA OCENIANIA — KLASA 5

W klasie 5 mozna oprze¢ kryteria na zagadnieniach Nowej Ery: Internet i sztuczna
inteligencja, grafika komputerowa, edytor tekstu, Scratch oraz prezentacje multimedialne.



6 — celujacy

Uczen:

samodzielnie i twdrczo wykorzystuje technologie cyfrowe;

sprawnie korzysta z Internetu i potrafi krytycznie ocenia¢ informacje;
rozumie mozliwosci i ograniczenia narz¢dzi wykorzystujacych sztuczng inteligencje;
samodzielnie tworzy zaawansowane jak na poziom klasy grafiki;
tworzy rozbudowane dokumenty tekstowe;

sprawnie stosuje zasady formatowania tekstu;

tworzy estetyczne prezentacje multimedialne;

samodzielnie projektuje programy w Scratchu;

stosuje zmienne, instrukcje warunkowe i petle w odpowiednich sytuacjach;
testuje 1 poprawia wlasne programy;

potrafi zaplanowac i zrealizowac projekt informatyczny;

tworczo rozwija zadania podstawowe.

5 — bardzo dobry

Uczen:

sprawnie korzysta z Internetu i wyszukiwarek;

potrafi ocenia¢ wiarygodnos¢ informacji;

zna zasady bezpiecznego korzystania z narzedzi Al

sprawnie tworzy i edytuje grafike;

tworzy estetyczne dokumenty tekstowe;

prawidtowo stosuje formatowanie;

tworzy prezentacje zawierajace tekst, grafike i elementy multimedialne;
tworzy programy w Scratchu z wykorzystaniem poznanych konstrukcji;
samodzielnie poprawia proste btgdy w programach;

prawidtowo zapisuje i organizuje swoje prace.

4 — dobry

Uczen:

poprawnie korzysta z Internetu;

zna podstawowe zagrozenia zwigzane z Internetem i Al;

tworzy proste grafiki;

poprawnie formatuje dokumenty;

tworzy prezentacj¢ wedtug instrukcji;

tworzy proste programy w Scratchu;

stosuje podstawowe instrukcje sterujace;

potrafi wykona¢ wigkszo$¢ ¢wiczen samodzielnie.

3 — dostateczny

Uczen:

korzysta z podstawowych funkcji Internetu;

zna podstawowe zasady bezpieczenstwa cyfrowego;

wykonuje proste prace graficzne;

tworzy krotki dokument tekstowy;

wykonuje podstawowe formatowanie;

tworzy prosta prezentacje;

wykonuje podstawowe zadania w Scratchu;

pracuje z pomocg nauczyciela.

2 — dopuszczajacy

Uczen:

wykonuje podstawowe operacje w poznanych programach;

korzysta z Internetu z pomoca nauczyciela;



zna wybrane zasady bezpieczenstwa;

tworzy bardzo proste dokumenty i grafiki;

wykonuje proste polecenia w Scratchu;

podejmuje proby wykonania zadan praktycznych.

1 — niedostateczny

Uczen nie opanowal podstawowych umiejetnosci przewidzianych dla klasy 5 1 mimo pomocy
nie wykonuje podstawowych zadan praktycznych.

KRYTERIA OCENIANIA — KLASA 6

6 — celujacy

Uczen:

swiadomie i krytycznie korzysta z nowych technologii;
potrafi analizowa¢ zagrozenia cyfrowe i dobiera¢ sposoby ochrony;
bardzo sprawnie postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym,;
stosuje formuly i funkcje do rozwigzywania problemow;
wiasciwie dobiera sposob prezentowania danych;

tworzy i interpretuje wykresy;

samodzielnie tworzy rozbudowane programy w Scratchu;
projektuje wlasne rozwigzania programistyczne;

tworzy 1 edytuje materialy multimedialne;

samodzielnie realizuje projekty.

5 — bardzo dobry

Uczen:

zna 1 stosuje zasady cyberbezpieczenstwa;

rozpoznaje typowe zagrozenia w sieci;

sprawnie wprowadza i formatuje dane w arkuszu;

stosuje podstawowe funkcje 1 formuty;

tworzy wykresy;

interpretuje przedstawione dane;

tworzy programy w Scratchu z wykorzystaniem petli 1 warunkow;
tworzy 1 edytuje obrazy, dzwigki oraz filmy;

prawidlowo zapisuje i udostgpnia materiaty.

4 — dobry

Uczen:

zna podstawowe zasady cyberbezpieczenstwa;
prawidlowo wprowadza dane do arkusza;

wykonuje proste obliczenia;

tworzy prosty wykres;

korzysta z podstawowych funkcji arkusza;

wykonuje zadania w Scratchu;

wykonuje podstawowg edycje materiatdw multimedialnych;
pracuje zgodnie z instrukcja.

3 — dostateczny

Uczen:

zna podstawowe zagrozenia cyfrowe;

potrafi wprowadzi¢ dane do arkusza;

wykonuje proste obliczenia;

tworzy prostg tabele;

uruchamia i modyfikuje prosty program;

wykonuje podstawowe operacje na materiale multimedialnym;



potrzebuje pomocy przy trudniejszych zadaniach.

2 — dopuszczajacy

Uczen:

zna niektore zasady bezpieczenstwa;

z pomocg nauczyciela wprowadza dane do arkusza;

wykonuje najprostsze dziatania;

uruchamia gotowe programy;

wykonuje proste polecenia w Scratchu;

wykonuje podstawowe operacje na plikach multimedialnych.

1 — niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych umiejetnosci zwigzanych z bezpieczenstwem cyfrowym,
arkuszem kalkulacyjnym, programowaniem i multimediami i nie wykonuje podstawowych
zadan mimo pomocy.

KRYTERIA OCENIANIA — KLASA 7

6 — celujacy

Uczen:

bardzo sprawnie postuguje si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi;
rozumie podstawowe zasady dziatania sieci komputerowych;
samodzielnie projektuje i tworzy strony WWW;
wykorzystuje HTML do tworzenia i modyfikowania stron;
sprawnie tworzy 1 przetwarza grafike komputerowa;
projektuje modele 3D;

tworzy rozbudowane dokumenty;

sprawnie przygotowuje prezentacje;

samodzielnie programuje mikrokontrolery;

potrafi zaplanowaé, wykonac, przetestowac i zaprezentowac projekt;
krytycznie analizuje informacje i zrodta internetowe.

5 — bardzo dobry

Uczen:

zna zasady dziatania sieci komputerowych i Internetu;
rozumie podstawowe pojgcia zwigzane z sieciami;

tworzy prostg strone WWW;

postuguje si¢ podstawowymi znacznikami HTML;

tworzy 1 modyfikuje grafike oraz modele 3D;
przygotowuje dokumenty o rozbudowanej strukturze;
tworzy poprawne prezentacje;

wykonuje programy dla mikrokontrolera wedtug zatozen;
samodzielnie realizuje wigkszos¢ zadan praktycznych.

4 — dobry

Uczen:

zna podstawowe pojecia dotyczace sieci;

rozpoznaje podstawowe urzadzenia sieciowe;

tworzy prosta strong WWW;

stosuje podstawowe znaczniki HTML,;

wykonuje proste modele 3D;

tworzy dokumenty zgodnie z instrukc;ja;

przygotowuje prezentacj¢ multimedialna;

wykonuje proste programy dla mikrokontrolera;

potrafi pracowa¢ wedlug przyktadu.



3 — dostateczny

Uczen:

rozpoznaje podstawowe elementy sieci komputerowej;

Zna podstawowe pojecia dotyczace Internetu,

z pomocy tworzy prosta strong WWW;

wykonuje proste zadania z grafiki komputerowej;

tworzy prosty dokument i prezentacjg;

modyfikuje gotowy program;

wykonuje podstawowe ¢wiczenia praktyczne.

2 — dopuszczajacy

Uczen:

rozpoznaje podstawowe urzadzenia komputerowe i sieciowe;
wykonuje proste czynnosci w edytorze stron WWW;

z pomoca nauczyciela wykonuje proste zadania graficzne;
korzysta z gotowych dokumentow i prezentacji;

modyfikuje gotowy kod;

podejmuje proby wykonania zadan praktycznych.

1 — niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci dotyczacych komputera, sieci,
stron WWW 1 programowania oraz nie wykonuje podstawowych ¢wiczen mimo pomocy.
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6 — celujacy

Uczen:

samodzielnie i Swiadomie wykorzystuje technologie informacyjne;
krytycznie ocenia informacje i zrodta internetowe;

zna i stosuje zasady ochrony prywatnosci, danych i wlasnosci intelektualne;j;
bardzo sprawnie wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy danych;
stosuje formuly, funkcje, adresowanie komorek, sortowanie i filtrowanie;
dobiera odpowiednie wykresy do prezentowanych danych;
samodzielnie tworzy programy w Pythonie;

stosuje zmienne, instrukcje warunkowe, petle 1 funkcje;

potrafi testowac 1 poprawia¢ kod;

tworzy 1 przetwarza materiaty multimedialne;

samodzielnie realizuje projekty informatyczne;

potrafi zaprezentowac i uzasadni¢ przyjete rozwigzania.

5 — bardzo dobry

Uczen:

bezpiecznie 1 odpowiedzialnie komunikuje si¢ w sieci;

zna zasady ochrony danych i1 prywatnosci;

sprawnie postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym;

stosuje podstawowe funkcje 1 formuty;

wykorzystuje sortowanie i filtrowanie danych;

tworzy i interpretuje wykresy;

tworzy programy w Pythonie;

wykorzystuje zmienne, instrukcje warunkowe i pgtle;

potrafi znalez¢ 1 poprawi¢ podstawowe btedy w programie;

tworzy i edytuje materialy multimedialne.

4 — dobry

Uczen:



zna podstawowe zasady bezpiecznej komunikacji w sieci;
prawidtowo postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym:;

wykonuje obliczenia za pomocg prostych formut;

tworzy tabele i wykresy;

sortuje dane wedtug instrukcji;

tworzy proste programy w Pythonie;

wykorzystuje podstawowe instrukcje programistyczne;
wykonuje podstawowg obrobke materiatow multimedialnych.
3 — dostateczny

Uczen:

zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i komunikacji w sieci;
wprowadza i formatuje dane w arkuszu;

wykonuje proste obliczenia;

tworzy prosty wykres;

uruchamia i modyfikuje prosty program w Pythonie;

rozumie podstawowe pojgcia programistyczne;

wykonuje podstawowa edycje materiatow multimedialnych;
korzysta z pomocy nauczyciela przy bardziej ztozonych zadaniach.
2 — dopuszczajacy

Uczen:

zna wybrane zasady bezpiecznego korzystania z sieci;

z pomoca wprowadza dane do arkusza;

wykonuje podstawowe dzialania;

potrafi uruchomié gotowy program,;

z pomocg modyfikuje prosty kod w Pythonie;

wykonuje podstawowe zadania multimedialne;

podejmuje proby samodzielnego rozwigzywania problemow.

1 — niedostateczny

Uczen:

nie opanowal podstawowych wiadomosci 1 umiejetnosci przewidzianych dla klasy 8;
nie potrafi wykona¢ podstawowych operacji w arkuszu;

nie rozumie podstawowych konstrukcji programistycznych;
nie potrafi wykona¢ prostych modyfikacji gotowego programu;
nie stosuje podstawowych zasad bezpieczenstwa cyfrowego;
mimo pomocy nauczyciela nie podejmuje skutecznych prob wykonania podstawowych zadan.



